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Informaéni a komunikaéni technologie

Informatika

Obdobi: 2.

Ocekdvané vystupy Ucivo Roc¢nik | Priifezova témata
Data, informace, modelovani - data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy 4-5 Vychova k mysleni v
- uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a kterd mu| dotaznik, prlzkum) a zaznam dat s vyuzitim textu, evropskych a globalnich
mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje|cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni souvislostech
odpovédi na zakladé dat ziskanych dat, vyvozovani zavér(i Popis soucasti
- popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiZ vi,-kddovania pfenos dat: vyuZiti znagek, piktogram, Environmentdlni vychova
a znazorni ji symbold a kédd pro zaznam, sdileni, pfenos a
- vyCte informace z daného modelu ochranu informace
- modelovani: model jako zjednodusené znazornéni
skutecnosti; vyuZiti obrazovych model(
(myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumadni, porovnavani a vysvétlovani
jevu kolem zaka
Algoritmizace a programovani - feSeni problému krokovanim: postup, jeho 4-5

- sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl

- popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho rfeseni

- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

- oVéri spravnost jim navrZeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném ptipadnou chybu

jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rtizné formy
zapisu pomoci obrazk(, znacek, symboll ¢i textu;
priklady situaci vyuZivajicich opakované pouzitelné
postupy; precteni, porozuméni a Uprava krokud v
postupu, algoritmu; sestaveni funkéniho postupu
feSiciho konkrétni jednoduchou situaci

- programovani: experimentovani a objevovani v
blokové orientovaném programovacim prostredi;




udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy;
sestaveni programu

kontrola rfeSeni: porovnani postupu s jinym a
diskuse o nich; ovéfovani funkénosti programu a
jeho ¢asti opakovanym spusténim; nalezeni chyby a
oprava kédu; nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

Informacni systémy - systémy: skupiny objekt( a vztahy mezi nimi, 4-5 Vychova k mysleni v
- v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé |vzajemné plsobeni; priklady systému z pfirody, evropskych a globalnich
prvky a vztahy mezi nimi Skoly a blizkého okoli Zaka; ¢asti systému a vztahy souvislostech

- pro vymezeny problém zaznamendava do existujici mezi nimi.

tabulky nebo seznamu Ciselna i neciselna data - prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné Multikulturni vychova
vlastnosti objekt(; fazeni prvk( do fad, Cislovany a
necislovany seznam, vicedrovriovy seznam; tabulka
a jeji struktura; zdznam, doplnéni a Uprava zdznamu

Digitalni technologie - hardware a software: digitaini zafizeni a jejich 4-5

- najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
- propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, kterd s
takovym propojenim souviseji

- dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro préci s
digitalnimi technologiemi

Ucel; prvky v uzivatelském rozhrani; spousténi,
prepinani a ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani
soubor(

- pocitaCové sité: propojeni technologii,
(bez)dratové pripojeni; internet, prace ve sdileném
prostredi, sdileni dat

- bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim
zatizenim; uzivatelské ucty, hesla

Medialni vychova




Minimalni doporuéena troven pro Upravy o¢ekavanych vystupti v ramci podpurnych opatfeni: zak

Data, informace, modelovadni

I-5-1-01p uvede pfiklady dat, kterd ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otdzky, které se tykaji jeho osoby na zdkladé dat

I-5-1-02p popise konkrétni situaci, kterd vychdzi z jeho opakované zkusenosti, urci, co k ni jiz vi

Algoritmizace a programovdni

I-5-2-01p sestavuje symbolické zdpisy postupu

I-5-2-02p popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zdjmi a potreb, navrhne a popise podle
predlohy jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-03p rozpoznd opakujici se vzory, pouZivd opakovdni zndmych postupli

Informacni systémy

I-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednotlivé prvky

I-5-3-02p pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamendvad do existujici tabulky nebo seznamu

Ciselnd i neciselnd data

Digitdlni technologie

I-5-4-01p najde a spusti znadmou aplikaci, pracuje s daty riizného typu

I-5-4-03p popise bezpecnostni a jind pravidla stanovend pro prdci s digitdlnimi technologiemi



